REGULAMIN GRY DENTOEXPRESS 2026

§ 1. Organizator i charakter Gry

1. Organizatorem gry terenowej ,Dentoexpress 2026”, zwanej dalej ,Grg”, jest Bestom Dentonet.pl Sp. z
0.0. Z siedzibg w todzi przy ul. Wigury 15A, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw KRS pod numerem
0000274754, NIP 7282640463, zwana dalej ,Organizatorem”.

2. Gra jest prowadzona podczas targéw KRAKDENT 2026 w Krakowie, w dniach 16—18 kwietnia 2026 r.

3. Partnerami Gry sg sponsorzy i wystawcy wspotpracujgcy z Organizatorem przy realizacji Gry, ktérych
stoiska zostaty oznaczone na mapach Gry albo w materiatach informacyjnych Organizatora, zwani dalej
~Partnerami Gry”.

4. Gra stanowi publiczne przyrzeczenie nagrody za wykonanie oznaczonych czynnos$ci na zasadach
okreslonych w niniejszym Regulaminie.

§ 2. Czas trwania i dostepnos$¢ Regulaminu

1. Gra trwa od rozpoczecia targow KRAKDENT 2026 w dniu 16 kwietnia 2026 r. do zakonczenia targéow
w dniu 18 kwietnia 2026 r., z zastrzezeniem ze wydawanie nagrod trwa do wyczerpania puli nagrod
przewidzianej przez Organizatora.

2. Regulamin jest dostepny na stronie internetowej Organizatora poswieconej Grze oraz na giéwnym
stoisku Organizatora / Grupy Dentonet wskazanym na mapie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry

1. W Grze moga brac¢ udziat wytgcznie petnoletnie osoby fizyczne posiadajgce peing zdolnos¢ do
czynnosci prawnych, ktére sg uczestnikami targéw KRAKDENT 2026 i nalezg do co najmniej jednej z
nastepujgcych grup zawodowych lub edukacyjnych:

a) lekarze dentysci,
b) higienistki stomatologiczne,
c) asystentki stomatologiczne,
d) studenci stomatologii,
e) technicy dentystyczni.
2. W Grze nie moga brac udziatu osoby spoza grup wskazanych w ust. 1

3. W Grze nie mogg uczestniczy¢ pracownicy Organizatora, osoby bezposrednio zaangazowane w
organizacje Gry oraz pracownicy lub wspotpracownicy Partnerow Gry obstugujacy stoiska biorgce udziat
w Grze, a takze cztonkowie ich najblizszej rodziny.

4. Jeden Uczestnik moze wzig¢ udziat w Grze maksymalnie jeden raz podczas catego czasu trwania
targow KRAKDENT 2026.

§ 4. Rejestracja do Gry

1. Warunkiem udziatu w Grze jest wczesniejsze zapoznanie sie z Regulaminem oraz skuteczne
zarejestrowanie sie do Gry.

2. Rejestracja do Gry moze nastgpi¢ przed targami albo w trakcie targéw, samodzielnie przez Uczestnika

albo przy wsparciu obstugi Gry, za posrednictwem dedykowanego linku, kodu QR albo innego
identyfikatora udostepnionego przez Organizatora.



3. Rejestracja do Gry polega na skutecznym zatozeniu konta albo zalogowaniu sie przez Uczestnika na
wilasciwej platformie Organizatora, odpowiedniej dla profesji Uczestnika. Dla poszczegdlnych grup
przewidziano nastepujgce platformy:

a) asystentki stomatologiczne i higienistki stomatologiczne — akademia.asysdent.pl,
b) studenci stomatologii — akademiastudentow.pl,
c) lekarze dentysci — akademia.dentonet.pl,

d) technicy dentystyczni — akademia.dentonet.pl.

4. Rejestracja jest skuteczna z chwilg poprawnego zakonczenia procesu zatozenia konta albo logowania
i zapisania zdarzenia w systemie Organizatora.

5. Organizator moze odmowic¢ dopuszczenia do Gry albo wydania Karty Gry, jezeli dane podane przez
Uczestnika sg oczywiscie btedne, niepetne, testowe, dublujg wczesniejsze zgtoszenie albo nie pozwalajg
na identyfikacje Uczestnika na potrzeby Gry.

§ 5. Mechanika Gry

1. Po skutecznej rejestracji Uczestnik otrzymuje od Organizatora mape lub karte gry, zwang dalej ,Kartg
Gry”, obejmujgca punkty wskazane na mapie przypisanej danemu Uczestnikowi.

2. Organizator moze postugiwac sie réznymi wariantami map lub Kart Gry, w tym mapami obejmujgcymi
rézne zestawy stoisk Partneréw Gry. Uczestnik wykonuje zadania wytgcznie na punktach wskazanych
na swojej Karcie Gry.

3. Na kazdym punkcie wskazanym na Karcie Gry Uczestnik wykonuje jedno zadanie przygotowane
przez Partnera Gry. Za poprawne wykonanie zadania Uczestnik otrzymuje maksymalnie jedng naklejke
przypisang do danego punktu.

4. Uczestnik umieszcza otrzymane naklejki na Karcie Gry w miejscach do tego przeznaczonych.

5. Po zebraniu kompletu naklejek wymaganych na Karcie Gry Uczestnik zgtasza sie na gtéwne stoisko
Organizatora / Grupy Dentonet wskazane na mapie Gry w celu weryfikacji Karty Gry i odbioru nagrody, o
ile pula nagrod nie zostata wczesniej wyczerpana.

§ 6. Nagrody

1. W Grze przewidziano nagrody podstawowe dla Uczestnikow, ktorzy spetnig wszystkie warunki udziatu
w Grze okreslone w Regulaminie oraz przedstawig kompletnie uzupetniong Karte Gry.

2. kaczna pula nagréd przewidziana w Grze wynosi 1400 sztuk nagrod podstawowych. Nagrody
wydawane sg wedtug kolejnosci zgtoszen Uczestnikow z prawidtowo uzupetniong Kartg Gry, az do
wyczerpania puli.

3. Informacja o biezgcej dostepnosci nagrdd przekazywana jest na gtéwnym stoisku Organizatora /
Grupy Dentonet. Organizator nie ma obowiazku przesytania takich informacji pocztg elektroniczna.

4. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny ani na inne swiadczenie, z zastrzezeniem
ze Organizator moze wydac¢ nagrode rownowazng lub zblizong rodzajowo, jezeli wydanie pierwotnie
planowanej nagrody stanie sie niemozliwe z przyczyn niezaleznych od Organizatora.

5. Po wyczerpaniu puli nagréd Uczestnikom, ktdrzy ukonczg Gre pozniej, nie przystuguje roszczenie o
wydanie nagrody.



§ 7. Weryfikacja i naruszenia Regulaminu

1. Organizator ma prawo weryfikowac¢, czy Uczestnik spetnia warunki udziatu w Grze, w szczegolnosci w
zakresie profesji, jednokrotnosci udziatu, poprawnosci danych rejestracyjnych oraz prawidtowosci
wykonania zadan i zgromadzonych naklejek.

2. W przypadku stwierdzenia naruszenia Regulaminu, podania nieprawdziwych danych, postugiwania
sie danymi testowymi, préb wielokrotnego udziatu albo ingerencji w mechanike Gry, Organizator moze
odmowi¢ dopuszczenia Uczestnika do Gry, odméwi¢ wydania nagrody albo wykluczy¢ Uczestnika z
dalszego udziatu w Grze.

3. Organizator moze réwniez odmoéwi¢ uwzglednienia zgtoszenia Uczestnika, jezeli jego zachowanie jest
sprzeczne z dobrymi obyczajami, godzi w bezpieczenstwo innych uczestnikow albo utrudnia prawidtowy
przebieg Gry.

§ 8. Dane osobowe
1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow przetwarzanych na potrzeby Gry jest Organizator.

2. Dane osobowe Uczestnikow sg przetwarzane w celu przeprowadzenia Gry, obstugi rejestracji,
weryfikacji spetnienia warunkow udziatu, wydania nagrod, obstugi reklamacji oraz ustalenia,
dochodzenia lub obrony ewentualnych roszczeh.

3. Podstawg przetwarzania danych osobowych jest niezbedno$¢ przetwarzania do realizacji udziatu
Uczestnika w Grze i wykonania przyrzeczenia publicznego, a w zakresie roszczen i bezpieczenstwa
organizacyjnego — prawnie uzasadniony interes Organizatora. Jezeli Uczestnik udzieli odrebnej zgody
marketingowej, dane mogg by¢ przetwarzane takze na podstawie tej zgody w celach marketingowych.

4. W zwigzku z udziatem w Grze Organizator moze przetwarza¢ w szczegoélnosci nastepujgce dane:
imie, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, profesje, wojewddztwo, informacije o rejestracji lub
logowaniu, a takze informacje o przebiegu udziatu w Grze.

5. Odbiorcami danych mogg by¢ podmioty swiadczgce na rzecz Organizatora ustugi informatyczne,
hostingowe, eventowe, logistyczne, prawne, ksiegowe lub techniczne — wytgcznie w zakresie
niezbednym do realizacji celéw wskazanych w niniejszym Regulaminie.

6. Dane bedg przechowywane przez okres niezbedny do przeprowadzenia Gry, wydania nagrod i
rozpatrzenia reklamaciji, a nastepnie do uptywu terminéw przedawnienia roszczen. Dane przetwarzane
na podstawie zgody marketingowej beda przetwarzane do czasu cofniecia zgody albo ustania celu
przetwarzania.

7. Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do danych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania, prawo sprzeciwu — w przypadkach przewidzianych przepisami prawa — oraz prawo
wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

8. Podanie danych jest dobrowolne, lecz niezbedne do udziatu w Grze. Niepodanie danych albo podanie
danych nieprawidtowych uniemozliwia udziat w Grze lub odbiér nagrody.

9. Zalozenie konta albo logowanie na platformach wskazanych w § 4 ust. 3 moze podlegac rowniez
odrebnym regulaminom i politykom prywatnosci wtasciwym dla tych platform.

10. Szczegodtowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych moga by¢ udostepnione
Uczestnikowi rowniez w odrebnej klauzuli informacyjnej albo polityce prywatnosci Organizatora
dostepnej na stronie Gry lub na wiasciwej platformie.



§ 9. Reklamacje

1. Reklamacje dotyczace przebiegu Gry, odmowy wydania nagrody albo innych kwestii zwigzanych z
udziatem w Grze mozna sktada¢ nie pozniej niz w terminie 14 dni od dnia zakonczenia targow
KRAKDENT 2026.

2. Reklamacja powinna zawiera¢ co najmniej imie i nazwisko Uczestnika, dane kontaktowe, opis
zgtaszanych zastrzezen oraz — w miare mozliwosci — okolicznosci uzasadniajgce reklamacije.

3. Reklamacje mozna ztozy¢ pisemnie na adres siedziby Organizatora albo drogg elektroniczng na
adres kontaktowy Organizatora wskazany na stronie Gry.

4. Organizator rozpatruje reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania.

§ 10. Zmiany Regulaminu i postanowienia korncowe

1. Organizator moze zmieni¢ Regulamin wylgcznie z waznych przyczyn prawnych, technicznych albo
organizacyjnych, w zakresie w jakim jest to niezbedne do zapewnienia prawidtowego przebiegu Gry.

2. Zmiany Regulaminu nie mogg naruszaé¢ praw nabytych Uczestnikéw, ktorzy spetnili warunki udziatu w
Grze przed publikacjg zmiany.

3. Zmieniony Regulamin zostanie opublikowany w tym samym miejscu co Regulamin pierwotny oraz
udostepniony na gtownym stoisku Organizatora / Grupy Dentonet.

4. Akcje towarzyszgce prowadzone przez Organizatora albo podmioty trzecie poza podstawowg
mechanikg Gry, w szczegodlnosci dodatkowe zapisy do innych projektéw, nie stanowig elementu
niniejszej Gry, chyba ze Organizator wyraznie postanowi inaczej w odrebnym regulaminie lub informac;ji.

5. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy prawa polskiego, w szczegodlnosci
art. 919-921 Kodeksu cywilnego oraz przepisy o ochronie danych osobowych.

6. Spory zwigzane z Grg bedg rozstrzygane przez sad powszechny wtasciwy wedtug przepiséw
ogolnych.
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